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B Grados K-2: Video de 3 a 6 minutos de duracién. Se permite el uso de
tarjetas con apuntes o pequena guia de un adulto
(pero no como si fuera una entrevista).

B Grados 3-4: Video de 4 a 6 minutos de duracién. Se permite el uso de
tarjeta con apuntes, pero no la intervencién de un adulto.

B Grados 5-12: Video de 4 a 6 minutos de duracién sin la ayuda de tarjetas
con apuntes o de un adulto.

B Recuerda: esta es la Unica forma que tenemos de evaluarte, asi que cuéntanos todo sobre lo que
inventaste, pero no uses mds tiempo del que necesites. No necesitas agregar ningin elemento extra para
que tu video dure exactamente seis minutos.

B No se permite ediciéon ni produccion.
B Elvideo deberd filmarse en una sola toma y sin pausa.

B Silo filmas con un teléfono inteligente, colécalo de forma horizontal, en panordmico.

éCudl es el objetivo de la presentacién en video?

B Tu video se evaluard segUn los requisitos de Invention Convention Americas 2023. A |la hora de
planificar tu presentacién, recuerda leer las rubricas de evaluacién y las reglas para la presentacion
en video.

B Los patrocinadores del evento elegirdn a los ganadores de ciertos premios evaluando las presentaciones
en video.

éQué buscan los jueces?

B Lee las rubricas de evaluacién con atencién. Los jueces le dardn un puntaje a tu presentacién en video
segun las reglas por categoria, ademds de tu capacidad para comunicar los componentes clave de
tu invento. Utiliza las rubricas de evaluacién decidir qué contenido incluirds en tu video.

éQué pasa si trabajo en equipo?

B Sise busca respetar el distanciamiento social, el equipo puede elegir a uno de los inventores para
presentar el video en nombre de todos. Ese inventor se encargard de filmar el video, subirlo a YouTube
y, luego, compartir el enlace con todos los miembros del equipo para que puedan usar el mismo enlace en
el sistema de inscripcién. El inventor que haga la presentacién en video deberd tener a mano el panel
de exposicidn o, en la medida de lo posible, el prototipo para mostrar en el video, y también deberd decir
el nombre de todos los miembros del equipo al comenzar el video. Seria ideal si el equipo encontrara una
forma de grabar en conjunto ya se juntdndose fisicamente o usando una plataforma en linea.
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A continuacion, algunos consejos:

B Comienza presentdndote: di tu nombre, tu grado, la escuela a la que
vas y el nombre de tu invento.

B Esimportante que, en tu video, hables de la razén por la que tu invento es original y la investigaciéon que
has hecho para llegar a la conclusion de que tu invento es original o mejora un producto que ya existe.

B No te olvides de enumerar todos los pasos del proceso de invencién que llevaste a cabo a la hora de
crear tu invento. ;Qué desafios debiste superar? ;Qué cambios hiciste y por qué? Lee las ribricas de
evaluacién con detenimiento para no olvidarte de ningun requisito.

Sugerencias Utiles para filmar:

B Usa un teléfono inteligente o una cdmara de video. Recuerda poner tu teléfono horizontal.
B Planifica lo que vas a decir.

B Usa tu prototipo y el panel de exposicién en tu video.

|

Busca un lugar silencioso y con buena luz en donde puedas colocar tu panel de exposicién, tu invento y
donde también tengas espacio tU mismo para la presentacién. La luz natural que entra por la ventana
sirve. No te pares frente a la ventana, ya que no podremos verte la cara. La luz deberia iluminarte a ti, tu
invento y tu panel.

B Habla con voz fuerte y clara. Quizd quieras practicar un par de veces con la cédmara antes de grabarte.

B Antes de grabar, respira hondo y reldjate. Recuerda: tU conoces a la perfeccidn tu invento.

Coémo subir tu video

B Puedes subir el video directamente al sistema de inscripciéon. Se te indicard que subas un video durante el
proceso de inscripcidn.

Recibir retroalimentacién e implementaria

B Esimportante recibir comentarios y hacer ciertos cambios para que tu invento mejore. Si ya recibiste
alguna retroalimentacién de los jueces en eventos regionales y estatales, anétala y registra los cambios que
hagas a tu invento. Recuerda que la retroalimentaciéon no es una critica, sino que forma parte del proceso
de invencién. Los jueces son expertos en su drea y quieren ayudarte a mejorar tu invento.

Para los inventores de K-3:

B Es posible que los inventores de K-3 necesiten a un adulto que los guie con preguntas detrds de cdmara.
Consulta la préxima seccién sobre las preguntas de guia.
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Cuando prepares tu presentacién, usa esta descripcién y estas

preguntas como guia. Estos son los temas que evaluardn los jueces,

asi que inclUyelos en tu presentacién. En general, los jueces

quieren saber sobre el proceso de invencidn, asi que dedica tiempo a describir
cémo llegaste a tu invento final. La duracién de cada tema es solo una
sugerencia. No es necesario que hables durante todo ese tiempo. Sé conciso
cuando hables, y no te preocupes si tu video no dura el tiempo mdximo permitido.

Proceso de invencion
Detectar problemas y resolverlos: identificar, comprender, idear (2 minutos).

Descubrir el problema:
B :Cdémo supiste cudl era el problema?
B :Qué te atrajo del problema que habias descubierto?

« Larespuesta podria ser una anécdota personal en relacién al problema o un proceso escrito en el que
detectas el problema e investigas su impacto.

Analizar a quién afecta este problema:
B :Qué fuentes usaste para descubrir qué problema resuelve tu invento y para comprender mejor la situacién?

+ Larespuesta podria ser una anécdota personal sobre cémo te inspiraste o una bibliografia con las
fuentes. Si consultas a algin experto, cuéntanos lo que aprendiste.

Descubrir la solucién:
B :Cdémo llegaste a la solucién?
B :Cémo tu solucidn resuelve el problema que habias detectado en la etapa de investigacion?

B :Qué fuentes usaste para descubrir la solucién y comprender mejor tus ideas?

Originalidad de la investigacién:
B ;Qué investigaste para saber si ya existia algo parecido a lo que habias inventado?

B :Cémo modificaste tus ideas para que fueran Unicas?
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Detectar problemas y resolverlos: identificar, comprender, idear (2 minutos).

Presentar tu prototipo:

B :Cdémo funciona tu prototipo? Muéstrales a los jueces en tu video. Si tienes un modelo que no funciong,
entonces explica cémo funcionaria.

B :Coémo elegiste los materiales para construir tu invento?

Pruebas e iteraciones:
B :Cdémo probaste tu invento para ver si funcionaba?
B :Qué cambios o ajustes hiciste a tu invento durante el proceso de disefio?

B ;Qué desafios enfrentaste y como los superaste?

¢Qué aprendiste gracias a tu invento?

Impacto de tu invento
Emprendimiento: marketing, propuesta de valor, valor social (1 minuto)

Impacto social o ambiental de tu invento:

B Tuinvento, ;como mejora las condiciones ambientales o sociales? ¢Tiene algun impacto negativo minimo?

Tu mercado o tu audiencia:
B :Quién podria usar tu invento?

B :Cudnto costaria si quisieras venderlo?

@O0

©2023 The Henry Ford | creativecommons.org Video Presentation Guidelines | inventionconvention.org



